1. Geltung dieser Allgemeinen Wettbewerbsbe-
dingungen

Der Deutsche Fupball-Bund eV. betreibt die DFB-
Schul- und Vereinskampagne TEAM 2011 aus-
schlieplich auf der Grundlage dieser Allgemeinen
Geschaftsbedingungen/Wettbewerbsbedingungen
(AGB). Mit der Anmeldung werden die Nutzungsbe-
dingungen verbindlich anerkannt. Veranstalter des
Wettbewerbs ist der Deutsche FuBball-Bund eV.
(. Veranstalter"). Dieser behdlt sich ausdriicklich
das Recht vor, diese Teilnahmebedingungen/All-
gemeinen Geschaftsbedingungen abzudndern
oder zu erweitern.

Auf etwaige Anderungen oder Ergénzungen dieser
AGB werden die Teilnehmer jeweils gesondert hin-
gewiesen.

2. Thema des Wettbewerbs

Die DFB-Schul- und Vereinskampagne TEAM 2011 ist
ein offizielles Projekt des Deutschen Fupball-Bun-
des.

Die Kampagne TEAM 2011 verfolgt vorrangig fol-
gende Ziele:

1. Erhhung der Anzahl von Madchenmannschaften
in Vereinen

2. Deutliche Erhghung von Madchenfupball-Ar-
beitsgemeinschaften an Schulen

3. Verstdrkte Kooperation zwischen Schule und
Verein

Die Kampagne TEAM 2011 besteht aus vier Baustei-
nen:

Baustein 1., Wir spielen Fupball”

Baustein 2: . Mddchen spielen Fupball”

Baustein 3: , Wir qualifizieren uns”

Baustein 4:, Kooperationsevent”

Die Inhalte/Aufgabenstellungen fiir die Bausteine
1bis 3 variieren zwischen Schul- und Vereinsseite
und kénnen von den jeweiligen Institutionen
(Schule bzw. Verein) eigenstandig gelost werden.
Baustein 4, eine von Schule und Verein gemeinsam
auszurichtende Veranstaltung, ist aus inhaltlicher
Sicht (da auch nur gemeinsam lésbar) fiir beide
Seiten gleich. Zur Erfiillung von Baustein 4 bend-
tigen Schulen und Vereine einen Kooperations-
partner, der ebenfalls an der Kampagne TEAM 2011
teilnimmt. Je geldste Aufgabe werden jedem Teil-
nehmer drei Punkte gutgeschrieben. Maximal sind
12 Punkte zu erreichen.

3. Teilnahmeberechtigte

Teilnahmeberechtigt ist auf Vereinsseite jeder Ver-
ein, der Mitglied im Deutschen Fupball-Bund ist. Auf
Schulseite ist jede Art Vorschule (inkl. Kindergar-
ten), Grundschule, weiterfiihrende Schule sowie
berufsbildende Schule teilnahmeberechtigt.

4. Anmeldeformalitaten

Eine Anmeldung ist im Internet (online) oder tiber
eine Anmeldekarte maglich. Das jeweilige Anmel-
deformular muss vollsténdig ausgefiillt sein, die
Allgemeinen Wettbewerbsbedingungen miissen
akzeptiert werden. Die Teilnehmer erkldren sich
bereit, a. wahrheitsgemdpe, genaue, aktuelle und
vollstdndige Angaben (nachstehend ,Registrie-
rungsdaten”) nach der Vorgabe des Anmeldefor-
mulars zu machen und b. diese Registrierungs-
daten gegebenenfalls zu aktualisieren, damit sie
wahrheitsgemdp, genau, aktuell und vollstandig
bleiben.

Es wird keine Haftung fiir Verluste, Beschadigun-
gen und Verspdtungen im Eingang der Anmelde-
unterlagen sowie fiir Fehler im Netzwerk, der Hard-
und Software, die zu Ubertragungsfehlern, zu Be-
schadigungen oder Verspatungen bei der Anmel-
dung fiihren kdnnen, ibernommen.

Zur Anmeldung eines Vereins ist die Einwilligung
des/der Vereinsvorsitzenden bzw. Leiter/-in der
Fupball-Abteilung des Vereins erforderlich; zur An-
meldung einer Schule die des/der Schulleiters/

-leiterin. Nach dem Eingang des Anmeldeformulars
ist der Verein bzw. die Schule registriert und zur
Teilnahme am Wettbewerb berechtigt. Der Verein
bzw. die Schule erhdlt eine Anmeldebestdtigung
per E-Mail.

Jeder Verein/jede Schule muss eine verantwortli-
che Person benennen. Diese kann auch im Verlauf
des Wettbewerbs wechseln. Der teilnehmende Ver-
ein/die teilnehmende Schule ist verpflichtet, in die-
sem Fall Name, Anschrift und E-Mail-Adresse
des/der neuen Verantwortlichen umgehend dem
Veranstalter zu melden. Weiterhin hat er dafir
Sorge zu tragen, dass E-Mails regelmdpig abgeru-
fen werden und den/die Verantwortliche/-n errei-
chen.

Ein angemeldeter Verein/eine angemeldete Schule
ist jederzeit berechtigt, seine/ihre Meldung zur
Teilnahme am Wettbewerb zuriickzuziehen bzw.
schon eingestellte Aufgaben wieder zu l6schen.
Bei Interessenkonflikten mit z. B. Sponsoren oder
sonstigen Vertragspartnern behdlt sich der Deut-
sche Fupball-Bund vor, Vereine/Schulen von der
Kampagne auszuschliepen. Eine Teilnahmegebiihr
wird nicht erhoben. Anfallende Kosten werden den
teilnehmenden Vereinen/Schulen nicht erstattet.

5. Dokumentation/Einreichung

Die teilnehmenden Vereine und Schulen miissen
Leistungen im Rahmen des Wettbewerbs nachwei-
sen, um Punkte zu erhalten. Dies erfolgt tiber eine
Punktemeldung, um anzuzeigen, dass der
Verein/die Schule eine Aufgabe erfiillt hat. Unter
http://team2011.dfb.de sind Formulare zu finden,
die ausgefiillt und eingereicht werden missen.
Eine Punktemeldung kann eigenstdndig online im
passwortgeschiitzten Bereich der Internetplatt-
form http://team2011.dfb.de ausgefihrt werden
oder per Post bzw. Fax an das Infoteam der DFB-
Schul- und Vereinskampagne TEAM 2011 erfolgen.
Entsprechende Formulare hierfiir stehen, wenn
notwendig, online zum Ausdruck zur Verfiigung.

6. Punktewertung/Bewertungskriterien

Um in die Punktewertung zu gelangen, muss ein
Verein/eine Schule eine oder mehrere von vier Auf-
gaben erfiillen. Die Gutschrift von Punkten erfolgt
jeweils unmittelbar, nachdem eine Wertung beim
Veranstalter eingegangen ist. Die teilnehmenden
Vereine/Schulen werden per E-Mail iber jede Punk-
tequtschrift informiert.

Bei allen vier Bausteinen erfolgt eine Beurteilung
der Eingaben durch eine Jury. Die Bausteine wer-
den wie folgt definiert und gewertet:

Baustein 1: Wir spielen Fupball

Schule: Eines der beiden nachfolgenden Kriterien
muss erfiillt sein: Es muss ein a. schulinternes oder
b. schuliibergreifendes Fupballturnier organisiert
und durchgefiihrt werden. Das Formular fiir Bau-
stein 1 dokumentiert zusammen mit einem Bild-
nachweis die Losung der Aufgabe. Gewertet
werden Fupballturniere, die im Wettbewerbszeit-
raum vom 01. Juli 2009 bis 30. Juni 2011 organisiert
werden.

Verein: Es muss ein DFB & McDonald's Fupballab-
zeichen-Abnahmetag ber die Internetseite
http://fussballabzeichen.dfb.de angemeldet, orga-
nisiert, durchgefiihrt und abgeschlossen werden.
Die Durchfiihrung wird tiber das Formular fiir Bau-
stein 1 bestatigt. Gewertet werden Abnahmen, die
im Wettbewerbszeitraum vom 01. Juli 2009 bis 30.
Juni 2011 abgeschlossen werden.

Baustein 2: Mddchen spielen Fupball

Schule: Eines der drei nachfolgenden Kriterien
muss erfiillt und auf dem entsprechenden Formu-
lar fir Baustein 2 bestatigt werden: Es wird a. ein
Fupball-Schnuppertraining fiir Madchen angebo-
ten, b. eine Madchenfupball-Arbeitsgemeinschaft

gegriindet oder c. mit einer Mddchenmannschaft
an einem Schulfupball-Turnier teilgenommen. Ge-
wertet werden Durchfiihrungen bzw. Teilnahmen
an einer der drei MaBnahmen innerhalb des Wett-
bewerbszeitraumes vom 01. Juli 2009 bis 30. Juni
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Verein: Eines der drei nachfolgenden Kriterien
muss erfiillt und auf dem entsprechenden Formu-
lar fiir Baustein 2 bestatigt werden: Es wird a. ein
FuBball-Schnuppertraining fiir Madchen angebo-
ten, b. regelmapiges Training fiir eine Madchenfup-
ball-Mannschaft organisiert oder c. mit einer
Madchenmannschaft am FuBball-Spielbetrieb teil-
genommen. Gewertet werden Durchfiihrungen
bzw. Teilnahmen an einer der drei Mapnahmen in-
nerhalb des Wettbewerbszeitraumes vom 01. Juli
2009 bis 30. Juni 2011.

Baustein 3: Wir qualifizieren uns

Grundschule: Mindestens eine Lehrkraft einer teil-
nehmenden Grundschule muss an der flachende-
ckend angebotenen Fort- und Weiterbildungs-
mapnahme des DFB bzw. seiner Fupball-Landesver-
bande im Bereich Grundschule, dem Projekt
,20.000plus - Lehrkrafte fiir den Fupball”, teilneh-
men. Die Teilnahme muss auf dem entsprechenden
Formular fiir Baustein 3 bestatigt werden. Gewer-
tet werden alle Teilnahmen am Projekt ,,20.000plus
- Lehrkréfte fiir den Fuball” (auch vor dem eigent-
lichen Wettbewerbsstart am 01. Juli 2009).
Weiterfihrende Schule/sonstige Schulart: Mindes-
tens eine Lehrkraft einer teilnehmenden Schule
muss an einer Aus-, Fort- oder Weiterbildung, die
sich inhaltlich mit dem Thema ,Fupball” beschaf-
tigt, teilnehmen. Alle Tréger (Anbieter von Aus-,
Fort- oder Weiterbildungsmapnahmen) werden ak-
zeptiert. Die Teilnahme muss auf dem entspre-
chenden Formular fiir Baustein 3 bestédtigt werden.
Gewertet werden alle Teilnahmen im Wettbewerbs-
zeitraum vom O1. Juli 2009 bis 30. Juni 2011.
Verein: Eine der beiden nachfolgenden Kriterien
muss erfiillt und auf dem entsprechenden Formu-
lar fir Baustein 3 bestatigt werden: Die Teilnahme
a. eines Vereinsmitgliedes an einer Aus-, Fort- oder
Weiterbildung des DFB bzw. seiner FuBball-Landes-
verbdnde oder b. eines bzw. mehrerer Vereins-
mitgliedes/-mitglieder an insgesamt drei Kurz-
schulungen des DFB bzw. seiner FuBball-Landes-
verbdnde. Gewertet werden alle Teilnahmen
im Wettbewerbszeitraum vom 01. Juli 2009 bis
30. Juni 2011

Baustein 4: Kooperationsevent

In Zusammenarbeit mindestens zweier an dem
Wettbewerb TEAM 2011 teilnehmender Kooperati-
onspartner aus unterschiedlichen Institutionen
(Schule und Verein) muss eine gemeinsame Ver-
anstaltung organisiert werden. Die Punkte werden
einmalig den teilnehmenden Institutionen gutge-
schrieben. Jede Institution kann jedoch mehrere
Kooperationsevents mit unterschiedlichen Koope-
rationspartnern durchfiihren. Die Dokumentation
erfolgt iiber das entsprechende Formular fiir Bau-
stein 4. Es ist auperdem ein Bildnachweis erforder-
lich, auf dem die selbst gestalteten Fahnenrohlinge
der kooperierenden Institutionen gemeinsam zu
sehen sind. Gewertet werden alle Veranstaltungen,
die im Wettbewerbszeitraum vom 01. Juli 2009 bis
30. Juni 2011 durchgefiihrt werden. Dariiber hinaus
werden alle Standorte gewertet, die bereits am
ersten Aktionstag auf den DFB-Mini-Spielfeldern
teilgenommen haben.

Die Jury der DFB-Schul- und Vereinskampagne
TEAM 2011 priift, ob auch fiir andere Angebote und
MaBnahmen des Vereins/der Schule Punkte gutge-
schrieben werden kénnen.

Die Jury setzt sich zusammen aus dem Infoteam
der DFB-Schul- und Vereinskampagne TEAM 2011
und den DFB-Projektverantwortlichen. Die Ent-
scheidung der Jury erfolgt unter Ausschluss des
Rechtsweges, ist unwiderruflich und unanfechtbar.

7. Start und Ende der DFB-Schul- und
Vereinskampagne TEAM 2011

Der Wettbewerb startet offiziell am 01. Juli 2009

und endet am 30. Juni 2011.

8. Preise und Pramierung

Teilnehmende Vereine und Schulen haben die
Chance, Preise zu gewinnen. Es werden zwei Preis-
kategorien gebildet.

Um in eine Preiskategorie zu gelangen und die
Chance auf einen Preis zu haben, miissen mindes-
tens sechs Punkte (Silvercup) gesammelt, also
mindestens zwei Aufgaben erfiillt werden. Um in
die Topkategorie (Goldcup) zu gelangen, miissen
alle Aufgaben erfiillt werden (12 Punkte).

Fiir die Teilnehmer erfolgt die Prémierung nach Ende
des Wettbewerbs. Einmal gezogene Gewinner aus
dem Silver- und dem Goldcup werden bei den nach-
folgenden Ziehungen nicht mehr beriicksichtigt.
Der Veranstalter behdlt sich vor, Sonderpramie-
rungen im laufenden Wettbewerbszeitraum auszu-
loben.

Die Gewinner werden per Losverfahren ermittelt.
Die Teilnehmer des Goldcups erhalten in jedem Fall
einen Preis..

Der Veranstalter behdlt sich das Recht vor, Preise
zu verdndern, wegfallen zu lassen oder durch an-
dere zu ersetzen. Gewinne kdnnen nicht in Bargeld
umgewandelt werden und sind nicht tibertragbar.

9. Eigentums-/Nutzungsrechte

Alle eingereichten Wettbewerbsunterlagen werden
Eigentum des Veranstalters. Der Veranstalter tiber-
nimmt keine Haftung fiir Verlust oder Beschadi-
gung der Unterlagen. Mit dem Einsenden der
Unterlagen stimmen die Teilnehmer einer Verdf-
fentlichung und Bewertung im Rahmen des Wett-
bewerbs zu. Ebenfalls stimmen die Teilnehmer der
Verwendung der Einreichungen zu Werbe- oder re-
daktionellen Zwecken fiir die Kampagne TEAM 2011
zu. Der Veranstalter hat das Recht, die eingesand-
ten Projekte zu Darstellungszwecken zu verdndern.
Eingereichte Wettbewerbsunterlagen kdnnen nicht
an die Einsender zuriickgeschickt werden.

10. Datenschutz

Die mit der Teilnahme im Zusammenhang stehen-
den personen- und vereins/-schulbezogenen Daten
werden gemdp den jeweils geltenden Datenschutz-
bestimmungen verarbeitet und genutzt. Die Uber-
mittlung an auBerhalb des Wettbewerbs stehende
Dritte ist ausgeschlossen.

11. Schlussbestimmungen

Mit Abschicken des vollstandig ausgefiillten An-
meldeformulars bzw. mittels aktiver Bestatigung
in einer anschliefend automatisch versendeten E-
Mail werden die Wettbewerbsbedingungen akzep-
tiert. Alle Teilnehmer verpflichten sich, die
Wettbewerbsbedingungen einzuhalten. Eine Mani-
pulation von Daten und/oder falsche Angaben zie-
hen den Ausschluss des Vereins/der Schule vom
Wettbewerb nach sich. Der Veranstalter behdlt sich
das Recht vor, den Wettbewerb jederzeit einzustel-
len, zu ergénzen, zu verdandern oder keine weiteren
Teilnehmer zuzulassen. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

12. Anwendbares Recht

Diese AGB bestimmen sich nach deutschem Recht
mit Ausnahme seiner kollisionsrechtlichen Bestim-
mungen.

13. Wettbewerbsadresse

Deutscher Fupball-Bund

DFB-Schul- und Vereinskampagne TEAM 2011
Otto-Fleck-Schneise 6

60528 Frankfurt am Main

Probleme bei der Anmeldung? Bitte rufen Sie unser
Info-Team an! Es hilft Innen gerne weiter. Tel.: 0 18
05 / 34 34 68 (Montag - Freitag 10.00 - 17.00 Uhr /
0,14 € pro Minute aus dem deutschen Festnetz).
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